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“PRES-D´-OB”
Objetivo: 
Calcula presupuesto de obras con mayor facilidad.
Descripción del programa:
El programa consiste en separar  cada parte del trabajo que se realizara para una mayor eficiencia y evitar confusiones a través de sub-menú que trae integrado el programa así será mas fácil de usar y ahorraras tiempo.
También podrás corregir errores en cada caso para que no se altere todo sino simplemente corregir ese detalle.
Integra una opción del menos 10 por ciento del presupuesto neto y otra opción del más 10 por ciento del presupuesto neto para tener un margen de error.
Se le llama presupuesto al cálculo y negociación anticipado de los ingresos y gastos de una actividad económica.
Es un plan de acción dirigido a cumplir una meta prevista, expresada en valores y términos financieros que debe cumplirse en determinado tiempo y bajo ciertas condiciones previstas, este concepto se aplica a cada centro de responsabilidad de la organización.
Un presupuesto es un plan integrador y coordinador que se expresa en términos financieros respecto a las operaciones y recursos que forman parte de una empresa para un periodo determinado, con el fin de lograr los objetivos fijados por la alta gerencia.




[bookmark: _GoBack]
Presupuesto de obra.

El presupuesto de obra es la predicción monetaria o cálculo aproximado que representa realizar una actividad u obra determinada.

Presupuestar una obra, es establecer de qué está compuesta (composición cualitativa) y cuántas unidades de cada componente se requieren (composición cuantitativa) para, finalmente, aplicar precios a cada uno y obtener su valor en un momento dado.
Características del presupuesto.

Todo presupuesto tiene cuatro características fundamentales: es aproximado, es singular, es temporal y es una herramienta de control.

      El presupuesto es aproximado: sus previsiones se acercaran más o menos al costo real de la obra, dependiendo de la habilidad (uso correcto de técnicas presupuestales), el criterio (visualización correcta del desarrollo de la obra) y experiencia del presupuestador.

      El presupuesto es singular: como lo es cada obra, sus condiciones de localización, clima y medio ambiente, calidad de la mano de obra características del constructor, etc. cada obra requiere un presupuesto propio así como cada persona o empresa tiene su forma particular de presupuestar.

      El presupuesto es temporal: los costos que en él se establecen sólo son válidos mientras tengan vigencia los precios que sirvieron de base para su elaboración.    

Los principales factores de variación son:

-   incremento del costo de los insumos y servicios.

-   utilización de nuevos productos y técnicas

-   desarrollo de nuevos equipos, herramientas, materiales, tecnología, etc.

-   descuentos por volumen.

-   reducción en ofertas de insumos por situaciones especiales.

-   cambios estacionales.

      El presupuesto como  herramienta de control: permite correlacionar la ejecución presupuestal con el avance físico, su comparación con el costo real permite detectar y corregir fallas y prevenir causales de variación por ajuste en alcances o cambios en actividades. no debe concebirse como un documento estático, cuya función concluye una vez elaborado. el presupuesto de construcción se debe estructurar como un instrumento dinámico, que además de confiable y preciso sea fácilmente controlable.
Etapas en el estudio de un presupuesto.

Generalmente, cuando se realiza un prepuesto, se tiene un tiempo definido para realizarlo y desde el punto de vista de una empresa constructora, se tiene que cumplir con una serie de aspectos técnicos para la presentación de la propuesta, por lo tanto se deben tomar los siguientes aspectos:

Se debe analizar el calendario para la presentación de la propuesta, es decir tomar en cuenta cuando se terminará el análisis de los precios de los materiales, el tiempo en que se terminará de elaborar los aspectos técnicos de la propuesta, tiempo que se requerirá la compaginación de la propuesta, etc.

Posteriormente se debe realizar un exhaustivo análisis de las bases de la licitación plasmado en el pliego de condiciones otorgado por la empresa contratante.

Se debe preparar un listado de cotizaciones de los materiales a utilizar en la obra, para esto se debe tener claramente identificadas las exigencias y especificaciones técnicas que pide la entidad contratante. En el caso de cotizaciones de subcontratos se debe procurar entregar el máximo de información disponible al cotizador.

Una vez tomado un conocimiento cabal del trabajo a ejecutar y las condiciones impuestas por la entidad contratante es siempre recomendable una visita al lugar, que generalmente es exigida por la entidad contratante en el pliego de condiciones. en esta visita al lugar se debe detectar las condiciones en que se deberá efectuar la obra, los accesos, sitios de instalación de faenas, restricciones de paso en puentes y caminos, calidad del terreno, disponibilidad de materiales, maderas, combustible, agua potable, medios de transporte del personal, verificar el mercado de los materiales a utilizar, climatología, etc.

Otro paso importante en el estudio del presupuesto es el de proveerse de un listado de precios actualizado de mano de obra y maquinarias. en el caso de las maquinarias se debe tomar en cuenta el costo del combustible o la fluctuación que tendrá este durante el transcurso de la realización de la obra, mantenimiento, desgaste de neumáticos, etc.

Elaboración de presupuesto

El presupuesto en construcción es una herramienta que tiene por objeto determinar anticipadamente el costo de la ejecución material de una obra.

Elaboración del presupuesto.

-   se realiza con base en los planos y en las especificaciones técnicas de un proyecto, además de otras condiciones de ejecución.

-   se elaboran los cómputos de los trabajos a ejecutar.

-   se hacen los análisis de precios unitarios de los diversos ítems y se establecen los valores parciales de los capítulos en que se agrupan los ítems, y así obtener el valor total de la obra.

Los pasos a seguir son:

      Listado de precios básicos: el presupuesto debe incluir la lista de precios básicos de materiales, equipos y salarios utilizados.

      Análisis unitarios: incluye indicaciones de cantidades y costos de materiales, transportes, desperdicios, rendimientos, costo de mano de obra, etc.

      Presupuesto por capítulos: los costos de obra se presentan divididos por capítulos de acuerdo con el sistema de construcción, contratación, programación, etc.

      Componentes del presupuesto: se presenta el desglose del presupuesto con las cantidades y precios totales de sus componentes divididos así: materiales, mano de obra, subcontratos, equipos y gastos generales. Finalmente en: costos directos y costos indirectos.

      Fecha del presupuesto: se debe indicar la fecha en la que se hace el estimativo, en caso de haber proyecciones de costos en el tiempo, se deben indicar.

Ajuste o modificación del presupuesto

Se insiste en el carácter dinámico del presupuesto que conlleva el ajuste periódico, para que sirva de herramienta de control, que permita tomar las decisiones oportunas que garanticen la culminación exitosa del proyecto, para todas las partes.

Entre las condiciones de una obra, que al modificarse inciden en los costos y alteran su presupuesto, se pueden señalar:

-   reformas a los planos que implique mayores cantidades de los ítems previstos, obras adicionales, o que conlleven trabajos diferentes que no se tuvieron en cuenta originalmente en el presupuesto, obras extras. También se pueden presentar disminuciones en las cantidades de los ítems previstos.

-   cambios en las especificaciones de la construcción que modifiquen el nivel de calidad y costo de su presupuesto inicial.

-   alteraciones del programa de trabajo con base en el cual se elaboró el presupuesto de la obra, que pueden modificar los recursos de tiempo, materiales, mano de obra, equipos, etc.

-   cambios en las condiciones asumidas para realizar las obras: organización general, modalidad de contratación o pago, sistemas constructivos, rendimientos, desperdicios, condiciones diferentes de suelo, roca o medio de trabajo, y en general cualquier condición que signifique caso fortuito, fuerza mayor o factores imprevistos.

-   fallas de construcción que deben corregirse o deterioros que tengan que repararse ocasionando trabajos o desperdicios y que conlleven mayores costos.

-   la fluctuación de los precios comerciales de los insumos básicos y los costos financieros, son condiciones externas a la obra que, si bien no se originan en ella, inciden en sus costos y afectan su presupuesto.

-   en economías inflacionarias, las alzas de precios del mercado obligan a incluir en los presupuestos los incrementos correspondientes a la proyección de las alzas o actualizarse periódicamente para hacer las reservas de capital y planear los flujos de caja.

[image: ]Interfaz grafica y programación del proyecto.



//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit1.h"
#include "Unit2.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
TForm1 *Form1;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm1::TForm1(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button2Click(TObject *Sender)
{

Close();        
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm1::Button1Click(TObject *Sender)
{
Form2-> Show();

}
//----------------------------------------------------------------
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//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit2.h"
#include "Unit3.h"
#include "Unit4.h"
#include "Unit5.h"
#include "Unit6.h"
#include "Unit7.h"

//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
double a, b, c, d, e, f;
double total, total1, total2;

TForm2 *Form2;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm2::TForm2(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm2::Button5Click(TObject *Sender)
{
Form7->Show();        
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm2::Button7Click(TObject *Sender)
{
Close();
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button1Click(TObject *Sender)
{
Form3->Show();        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button2Click(TObject *Sender)
{
Form4->Show();        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button3Click(TObject *Sender)
{
Form5->Show();        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button4Click(TObject *Sender)
{
Form6->Show();        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm2::Button6Click(TObject *Sender)
{
a=Edit1->Text.ToDouble();
b=Edit2->Text.ToDouble();
c=Edit3->Text.ToDouble();
d=Edit4->Text.ToDouble();
e=Edit5->Text.ToDouble();

total= a+b+c+d+e;
Edit7->Text=AnsiString(total);


total1= total + total*.10;
Edit8->Text=AnsiString(total1);


total2= total - total*.90;
Edit6->Text=AnsiString(total2);

}
//----------------------------------------------------------------
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//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit2.h"
#include "Unit3.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"
double a,b,c,d,e,f,g;

TForm3 *Form3;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm3::TForm3(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm3::Button1Click(TObject *Sender)
{
a=Edit1->Text.ToDouble();
b=Edit2->Text.ToDouble();
c=a*b;
Edit3->Text=AnsiString(c);

}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm3::Button4Click(TObject *Sender)
{
Form2->Edit1->Text=AnsiString(g);
Close();
        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm3::Button2Click(TObject *Sender)
{
d=Edit4->Text.ToDouble();
e=Edit5->Text.ToDouble();
f=d*e;
Edit6->Text=AnsiString(f);
        
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm3::Button3Click(TObject *Sender)
{
g=f+c;
Edit7->Text=AnsiString(g);

}
//----------------------------------------------------------------[image: ]


//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop
#include <string.h>
#include "Unit2.h"
#include "Unit4.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

double num,costo, cant,cant1,cant2, prec,prec1,prec2, sub,sub1,sub2;
String desc, desc1,desc2;

TForm4 *Form4;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm4::TForm4(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm4::Button2Click(TObject *Sender)
{
Form4->Memo1->Clear();
Form4->Memo2->Clear();
Form4->Memo3->Clear();
Form4->Memo4->Clear();
Form4->Memo5->Clear();

for(num=1;num<=3;num++){
Form4->Memo1->Lines->Add(num);
if(num==1){
cant= Edit1->Text.ToDouble();
Form4->Memo2->Lines->Add(cant);
desc=Edit2->Text;
Form4->Memo3->Lines->Add(desc);
prec= Edit3->Text.ToDouble();
Form4->Memo4->Lines->Add(prec);
sub=cant*prec;
Form4->Memo5->Lines->Add(sub);
}
if(num==2)
{
cant1= Edit4->Text.ToDouble();
Form4->Memo2->Lines->Add(cant1);
desc1=Edit5->Text;
Form4->Memo3->Lines->Add(desc1);
prec1= Edit6->Text.ToDouble();
Form4->Memo4->Lines->Add(prec1);
sub1=cant1*prec1;
Form4->Memo5->Lines->Add(sub1);
}
if(num==3)
{
cant2= Edit7->Text.ToDouble();
Form4->Memo2->Lines->Add(cant2);
desc2=Edit8->Text;
Form4->Memo3->Lines->Add(desc2);
prec2= Edit9->Text.ToDouble();
Form4->Memo4->Lines->Add(prec2);
sub2=cant2*prec2;
Form4->Memo5->Lines->Add(sub2);
}
}

}
void __fastcall TForm4::Button3Click(TObject *Sender)
{
 costo=sub+sub1+sub2;
 Edit10->Text=AnsiString(costo);
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm4::Button4Click(TObject *Sender)
{
   Form2->Edit2->Text=AnsiString(costo);
   Close();
}
//----------------------------------------------------------------
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//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit2.h"
#include "Unit5.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

double a,b,c,d,e,f,g,h,i,j,k,m,n;

TForm5 *Form5;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm5::TForm5(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm5::Button3Click(TObject *Sender)
{

i=Edit9->Text.ToDouble();
j=Edit10->Text.ToDouble();
k=Edit11->Text.ToDouble();
m=i*j*k;
Edit12->Text=AnsiString(m);


}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm5::Button1Click(TObject *Sender)
{

a=Edit1->Text.ToDouble();
b=Edit2->Text.ToDouble();
c=Edit3->Text.ToDouble();
d=a*b*c;
Edit4->Text=AnsiString(d);


}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm5::Button5Click(TObject *Sender)
{
Form2->Edit3->Text=AnsiString(n);
Close();

}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm5::Button4Click(TObject *Sender)
{
n=m+h+d;
Edit13->Text=AnsiString(n);

}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm5::Button2Click(TObject *Sender)
{

e=Edit5->Text.ToDouble();
f=Edit6->Text.ToDouble();
g=Edit7->Text.ToDouble();
h=e*f*g;
Edit8->Text=AnsiString(h);

}
//-----------------------------------------------------------
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//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit6.h"
#include "Unit2.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

double a,b,c,d,e,f,g,h,i,j,k,l,m,n,n1,o,p,q,r;
double a1,b1,c1,d1,e1,f1,g1,h1,i1,j1,k1,l1,m1,n2,s1,o1,p1,q1,r1;
double a2,b2,c2,d2,e2,f2,g2,h2,i2;
double total;


TForm6 *Form6;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm6::TForm6(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm6::Button5Click(TObject *Sender)
{
Form2->Edit4->Text=AnsiString(total);
Close();
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm6::Button1Click(TObject *Sender)
{
a=Edit2->Text.ToDouble();
b=Edit3->Text.ToDouble();
c=Edit4->Text.ToDouble();
d=Edit5->Text.ToDouble();
e=Edit6->Text.ToDouble();

g=(a*b*c)+a*(d*e);

Edit7->Text=AnsiString(g);

h=Edit9->Text.ToDouble();
i=Edit10->Text.ToDouble();
j=Edit11->Text.ToDouble();
k=Edit12->Text.ToDouble();
l=Edit13->Text.ToDouble();

m=(h*i*j)+h*(k*l);

Edit14->Text=AnsiString(m);

n=Edit16->Text.ToDouble();
n1=Edit17->Text.ToDouble();
o=Edit18->Text.ToDouble();
p=Edit19->Text.ToDouble();
q=Edit20->Text.ToDouble();

r=(n*n1*o)+n*(p*q);

Edit21->Text=AnsiString(r);


}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm6::Button2Click(TObject *Sender)
{

a1=Edit23->Text.ToDouble();
b1=Edit24->Text.ToDouble();
c1=Edit25->Text.ToDouble();
d1=Edit26->Text.ToDouble();
e1=Edit27->Text.ToDouble();

g1=(a1*b1*c1)+a1*(d1*e1);

Edit28->Text=AnsiString(g1);

h1=Edit30->Text.ToDouble();
i1=Edit31->Text.ToDouble();
j1=Edit32->Text.ToDouble();
k1=Edit33->Text.ToDouble();
l1=Edit34->Text.ToDouble();

m1=(h1*i1*j1)+h1*(k1*l1);

Edit35->Text=AnsiString(m1);

n2=Edit37->Text.ToDouble();
s1=Edit38->Text.ToDouble();
o1=Edit39->Text.ToDouble();
p1=Edit40->Text.ToDouble();
q1=Edit41->Text.ToDouble();

r1=(n2*s1*o1)+n2*(p1*q1);

Edit42->Text=AnsiString(r1);

}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm6::Button3Click(TObject *Sender)
{
a2=Edit44->Text.ToDouble();
b2=Edit45->Text.ToDouble();

c2=a2*b2;
Edit47->Text=AnsiString(c2);

d2=Edit49->Text.ToDouble();
e2=Edit50->Text.ToDouble();

f2=d2*e2;
Edit52->Text=AnsiString(f2);

g2=Edit54->Text.ToDouble();
h2=Edit55->Text.ToDouble();

i2=g2*h2;
Edit57->Text=AnsiString(i2);
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm6::Button4Click(TObject *Sender)
{
total=g+m+r+g1+m1+r1+c2+f2+i2;
Edit58->Text=AnsiString(total);
}
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//----------------------------------------------------------------

#include <vcl.h>
#pragma hdrstop

#include "Unit2.h"
#include "Unit7.h"
//----------------------------------------------------------------
#pragma package(smart_init)
#pragma resource "*.dfm"

double num,costo, cant,cant1,cant2, prec,prec1,prec2, sub,sub1,sub2;
String desc, desc1,desc2;


TForm7 *Form7;
//----------------------------------------------------------------
__fastcall TForm7::TForm7(TComponent* Owner)
        : TForm(Owner)
{
}
//----------------------------------------------------------------

void __fastcall TForm7::Button2Click(TObject *Sender)
{
Form7->Memo1->Clear();
Form7->Memo2->Clear();
Form7->Memo3->Clear();
Form7->Memo4->Clear();
Form7->Memo5->Clear();

for(num=1;num<=3;num++){
Form7->Memo1->Lines->Add(num);
if(num==1){
cant= Edit1->Text.ToDouble();
Form7->Memo2->Lines->Add(cant);
desc=Edit2->Text;
Form7->Memo3->Lines->Add(desc);
prec= Edit3->Text.ToDouble();
Form7->Memo4->Lines->Add(prec);
sub=cant*prec;
Form7->Memo5->Lines->Add(sub);
}
if(num==2)
{
cant1= Edit4->Text.ToDouble();
Form7->Memo2->Lines->Add(cant1);
desc1=Edit5->Text;
Form7->Memo3->Lines->Add(desc1);
prec1= Edit6->Text.ToDouble();
Form7->Memo4->Lines->Add(prec1);
sub1=cant1*prec1;
Form7->Memo5->Lines->Add(sub1);
}
if(num==3)
{
cant2= Edit7->Text.ToDouble();
Form7->Memo2->Lines->Add(cant2);
desc2=Edit8->Text;
Form7->Memo3->Lines->Add(desc2);
prec2= Edit9->Text.ToDouble();
Form7->Memo4->Lines->Add(prec2);
sub2=cant2*prec2;
Form7->Memo5->Lines->Add(sub2);
}
}
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm7::Button3Click(TObject *Sender)
{
 costo=sub+sub1+sub2;
 Edit10->Text=AnsiString(costo);
}
//----------------------------------------------------------------
void __fastcall TForm7::Button4Click(TObject *Sender)
{
   Form2->Edit5->Text=AnsiString(costo);
   Close();
}
//----------------------------------------------------------------
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